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令和 6 年度（２０２４年度） 

かごしまアントレプレナーシップ養成事業 

「HATCH THE EGGS KAGOSHIMA 01（ビジネスモデリング）」 

＜参加者公募要領＞（初版） 

 

 

（公募期間） 

公募開始   ：令和６年７月１９日 金曜日 

公募締切   ：令和６年９月１0 日 火曜日 17：00 まで 

 

（応募方法） 

応募フォーム  ：https://forms.office.com/e/uCKz3xQJ6C 

事業 HP  URL：https://kagoshima-entrepreneur2024.com 

 

 

（本募集のお問い合わせ先） 

HATCH THE EGGS KAGOSHIMA 事務局 

Mail：eggs.kagoshima@jp.ey.com 

 問い合わせの対応時間は 9:30～18:00（土日祝及び年末年始を除く）となります。 

 本公募要領及び HP 掲載情報（随時更新します）をご確認いただき、ご不明な点がございまし

たらお問い合わせください。 
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1. 事業実施の背景 

鹿児島県は、農林水産業や食品加工業、自動車／電子機器関連製造業などを中心に産業の発展を

遂げてきました。今後はそれら基幹産業の更なる発展に加え、新産業分野への事業展開等、時代の

変化に県全体として素早く対応していくことが求められます。 

また、鹿児島県は全国と比べて開業率が低い傾向にあるため、新規事業へのチャレンジ精神の養

成や、自ら起業する「アントレプレナーシップ」を持った人材の育成が必要です。 

 そこで本事業では、中高生や大学生等を対象に、起業家によるセミナーやワークショップを開催

することで、若い世代の起業家マインドを養成し、県内企業の新規事業への取り組み意識の向上や

将来的な開業率の向上につながることを目指します。 

 

2. 本事業の内容 

「かごしまアントレプレナーシップ養成事業（HATCH THE EGGS KAGOSHIMA）」（以下、

本事業）は、県内の学生が取り組んでいることやこれから取り組もうとしていることをテーマとし、

ビジネスモデルを構築する過程を通じて、「起業」をより身近に感じてもらうプログラムです。 

 

① プログラムが提供する価値 

(ア) 自らの興味関心を仕事につなげる経験 

自らの興味があること／チャレンジしてみたいことを、社会で実現するためのマインドや

スキルが身に付きます。 

(イ) 社会人のビジネススキルの学び 

社会人が普段仕事で使っている「考え方」や「伝え方」について、オンラインで議論をしな

がら学ぶことが出来ます。 

(ウ) 起業家の模擬体験 

自らが起業家になったつもりで、顧客へのインタビューや協力企業への営業などを模擬体

験することができます。 
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② プログラムの流れ 

 

（１） 第１回ワークショップ（「興味関心」の言語化） 

・ 応募時に記入した「興味があること」「今取り組んでいること」を深掘りし、なぜ興味があ

るのか、原動力となっているものはなにか、を少人数のワークショップで言語化します。 

・ その後、チームごとに「興味関心」をどのように仕事にしていくかを検討します。 

（２） 第２回ワークショップ（既存サービスの調査・分析／ビジネスアイデア出し）     

・ 第１回ワークショップで考えた「興味関心」に基づく仕事について、今社会でどのようなサ

ービスが展開されているかを調査・分析します。その上で、自分たちはどのようなビジネス

をやってみたいか、アイデア出しを実施します。 

（３） 第３回ワークショップ（ビジネスモデル化／顧客・協力企業の探索） 

・ 第２回ワークショップで出したビジネスアイデアを基に、実際に起業することを想定した

場合のビジネスモデルを構築します。その上で、第４回ワークショップでの模擬体験に向

け、顧客となるターゲットの分析や、ビジネスを成立させるために必要な協力企業の調査

を行います。 

（４） 第４回ワークショップ（起業家の模擬体験） 

・ 第３回ワークショップで構築したビジネスモデルをベースに、顧客インタビューや協力企

業へのプレゼンテーションを実施します。 

・ 模擬体験はオンライン、または企業への直接訪問にて実施予定であり、直接訪問の際は事

務局が同行することも可能です。 

（５） 学生発表会 

・ 全４回のワークショップ終了後、審査員に対してプレゼンテーションを行います。プレゼ

ンテーションでは、「投資家から出資をしてもらう」ことを想定して、本事業内で得た情報

を織り込み、自分たちのビジネスモデルを他のチームと競います。 

・ 発表は審査員によって審査され、優勝チームが１チーム選ばれます。 
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3. 応募条件 

応募可能な学生は、以下の条件を全て満たす学生に限ります。 

 鹿児島県内の学校に在籍する中学生以上の学生であること 

（ただし、中・高生または 18 歳未満の方は、参加に際し保護者の同意を得ること） 

 個人、またはチームで参加すること 

（チーム参加の場合は最大４人までとする） 

（個人参加の学生は、事務局にて３～４人のチームを編成する） 

 応募時点において、本事業の全日程に参加できること 

 全日程において、現地までの交通手段を自ら確保し、会場までの旅費については各自で負担す

ること 

※なお、鹿児島中央駅や騎射場バス停等から鹿児島県庁までの往復については、事務局にて送迎

も可能です。 

 

4. 応募から審査までの流れ 

① 応募 

 参加希望の学生は、本事業 HP の「Entry」ボタンから応募フォーム（Microsoft Forms）を

開き、必要事項を記入して令和 6 年 9 月 10 日（火）17:00 までに提出してください。事

務局側で 17:00 までの提出が確認された応募を有効とします。 

 

応募フォーム ：https://forms.office.com/e/uCKz3xQJ6C 

事業 HP URL ：https://kagoshima-entrepreneur2024.com 

 

【注意事項】 

 応募フォームへの記入言語は、日本語のみ受け付けます。 

 登録いただいた個人情報は、応募フォームに関する応募者への問い合わせ、審査結果の通知、

その他本事業に関する各種イベントの案内、出欠確認等のために使用します。 

 学校名や本プログラムでの取り組み内容、プログラム中の写真・動画等について、鹿児島県が

広報活動に利用することを承諾できる方のみご応募ください。 

 鹿児島県は、本事業の運営に係る業務を EY ストラテジー・アンド・コンサルティング株式会

社に委託しています。 

 

② 審査 

 審査は応募フォームに記載された内容を基に、事務局にて実施します。 

 審査結果は事務局より応募フォームに記載のメールアドレス宛に連絡します。なお、審査結

果に関する事務局への問い合わせは基本的には受け付けません。 

 

  



5 

 

 

5. プログラムの実施スケジュール 

# 内容 日程・期限 

1 公募開始 令和 6 年 7 月 19 日（金） 

2 応募フォーム提出期限 令和 6 年 9 月 10 日（火） 

3 審査結果通知 令和 6 年 9 月 13 日（金）（予定） 

4 キックオフ、第１回ワークショップ 令和 6 年 9 月 29 日（日） 

5 第 2 回ワークショップ 令和 6 年 10 月 27 日（日） 

6 第 3 回ワークショップ 令和 6 年 12 月 14 日（土） 

7 第 4 回ワークショップ 令和 7 年 1 月第 2 週, 第 3 週 

8 学生発表会 令和 7 年 2 月 22 日（土） 

 注意：上記スケジュールは、令和 6 年 7 月 19 日時点の想定であり、変更になる可能性がありま

す。 

 

6. その他 

プログラムへの参加についての情報発信を行う場合やメディアから取材を受けた場合等について

は、事務局にご連絡ください。 

 

7. お問い合わせ窓口 

HATCH THE EGGS KAGOSHIMA 事務局 

Mail：eggs.kagoshima@jp.ey.com 

問い合わせの対応時間は 9:30～18:00（土日祝及び年末年始を除く）となります。 

本公募要領及び HP 掲載情報（随時更新します）をご確認いただいたうえで、ご不明な点があれ

ばお問い合わせください。 


